MANUAL DE USUARIO

Introduccion

Este programa se ha disefiado para su uso como aplicacion de videoconferencia
multiplataforma. Emplea un protocolo de establecimiento de sesion llamado SIP, y se ha
programado para la plataforma Java. Por tanto, puede ejecutarse en cualquier sistema
operativo que tenga instalada la Maquina Virtual Java, disponible en la direccion web
http://www.java.com o http://www.java.com/es en espaiol. Para que funcionen
correctamente audio y video también serd necesario tener instalado el marco de trabajo
multimedia de Java JMF, que se puede encontrar en la direccion web

http://java.sun.com/products/java-media/jmf.

Para lanzar el programa, basta ejecutar el archivo de proceso por lotes umasip.bat, para
sistemas tipo Windows, o umasip.sh para sistemas tipo Linux, arrancando el interfaz

grafico como se ve en la Figura 1:

Llamada Configuracion  ldioma

Figura 1. Interfaz grafico de umasip



Requisitos del programa

Para el correcto funcionamiento del programa es necesario tener cubiertos una serie de

requisitos, tanto hardware como software.

Los requisitos previos de software instalado para poder ejecutar el programa serian:
- Maquina Virtual Java 1.4 o superior

- Java Media Framework 2.1.1¢e o superior

Los requisitos minimos de hardware serian los siguientes:

- Procesador, al menos, Pentium 166 MHz, PowerPC 160 MHz, o UltraSparc 166 MHz
- Al menos 32 MB de memoria RAM

- Tarjeta de sonido

- Altavoces

- Micréfono (opcional, en caso de que se desee transmitir audio)

- Webcam (opcional, en caso de que se desee transmitir video)

Menu de opciones

El interfaz del programa ofrece al usuario un menu de opciones con el que poder

acceder a las distintas funciones, como se muestra en la Figura 2:
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Figura 2. Ment de opciones de umasip

Las diferentes opciones disponibles por el menu, asi como el funcionamiento que

ofrecen cada una de ellas se lista en la siguiente Tabla 1:

Opcion Menu Funcionalidad
Permite solicitar una nueva llamada.
Nueva Llamada Llamada  Abre una ventana solicitando la
direccion del usuario remoto.
Provoca el cierre de la comunicacioén
Colgar Llamada  activa. Sélo estd disponible cuando
existe una llamada abierta.
Salir Llamada  Cierra completamente el programa.
Permite ver la informacion de

Ver Informacion ) _
Configuracién depuracion del protocolo SIP en la

SIP
ventana principal del interfaz.
Abre una ventana que contiene la
Informacion ., informacién sobre las preferencias
o Configuracion ) )
Transmision multimedia  configuradas  para

transmitir durante la llamada.
Configura si se desea aceptar
Autoresponder  Configuracion automdticamente  las  llamadas
entrantes.
) ~ Abre una ventana que permite
Preferencias ~ Configuracion
configurar las preferencias.
Establece el idioma que se desea
“Idioma” Idioma emplear, traduciendo el interfaz de

forma inmediata.



Opcion Menu Funcionalidad

Muestra un submenua con los temas

de ayuda disponibles. Al seleccionar
Temas de Ayuda Ayuda
uno se abre una ventana con la

informacion solicitada.
Abre una ventana en la que se puede

Licencia Ayuda ) . ) )
leer la informacion de la licencia.

Abre una ventana con la informacion
Acerca de... Ayuda _ ‘
relacionada acerca de umasip.

Tabla 1. Menu de opciones de umasip

Las opciones que aparecen en el menu Idioma son los nombres de los diferentes
idiomas, disponibles por el interfaz, escritos en sus respectivos idiomas. En la opcion
Temas de Ayuda se abre otro submenu en el que se puede seleccionar cada uno de los

temas de ayuda disponibles.

Realizar una nueva llamada

Para realizar una llamada se accederd a esta opcion del menu Llamada y se le indicara el
usuario al que se quiere llamar y la maquina en la que se encuentra. Si el usuario al que se
quiere llamar no ha especificado un nombre de usuario, adopta el nombre por defecto
anonymous. Para indicar la maquina, aparte del nombre, también se puede emplear su
direccion IP. Como ejemplo, para realizar una llamada a un usuario que no ha cambiado su

nombre y que se encuentra en la maquina con direccion IP 192.168.1.7, se emplearia el

siguiente localizador: anonymous@192.168.1.7, indicandolo como en la Figura 3.

sip:usuario@host
lanomymous@192.168.1.7

Aceptar Cancelar

Figura 3. Ventana de Nueva Llamada

Un usuario llamado recibird un aviso en el que se le preguntara si desea establecer la

comunicacion con el usuario que lo llama.



Aceptar o rechazar una llamada

Si mientras se esta en estado de espera o reposo se recibe una llamada entrante, aparece
una ventana de aviso que advierte de esta llamada, dando la opcién de aceptarla o
rechazarla, como se ve en la Figura 4. Si se acepta la llamada se establece la comunicacion,
y si se rechaza se envia un tono de ocupado al usuario que estd intentando establecer la

nueva llamada.

Si

Figura 4. Aviso de Llamada

Si llega una nueva llamada entrante mientras existe ya una llamada en curso, el
programa responde automaticamente enviando un tono de ocupado al usuario que esta

intentando establecer la nueva llamada.

Colgar una llamada en curso

Mientras existe una llamada en curso, aparece una ventana en la que se informa de la
comunicacion, y en la que aparece un boton donde colgar y cortar la comunicacion, como
puede verse en la Figura 5. Desde el menu Llamada también existe la posibilidad de colgar

mediante una opcidn que se habilita en el momento en el que se establece una llamada.

Cualquiera de los participantes puede colgar la llamada, tanto el usuario llamante como

el llamado.



@ 192.168.0.1

Colgar ||

Figura 5. Ventana con una llamada en curso

Informacion de depuracion del protocolo SIP

Existe la posibilidad de ir viendo en la ventana principal la informacién de depuracion
del protocolo SIP, mediante la opcion Ver Informacion SIP que aparece en el menu
Configuracion. De esta forma, un usuario experto que quiera ver codmo funciona este
protocolo de establecimiento de sesiones puede ver como se establece, se negocia y termina

cada una de las sesiones que se producen en cada llamada.

En la Figura 6 se puede ver el funcionamiento del programa con esta opcion activada.



Llamada Configuracién ldioma Auuda

SIP Protocol Information:
TIME | Local User = =MESSAGE (RequestfResponse)== Femaote User

Client Sip ready with user: anonymous@1a2 168.1.200

Client Sip ready with user: anonymous@ 192 165.1.200

12:55: 16 | sipanomymous@192 168.1.200 < <==== Reqguest INVITE << ==== sipanonymous@132 168.1.7
Feceiving AUDID: Padoad Type 5 by port 22322
Eeceiving VIDEQ: Pavioad Typoe 26 by port 23326
12:55:16 | sipranomnymous@192 168.1.200 ====>> Respanse TRYING (100) = === > sip anomanous@laz 165.1.7
12:55:16 | sipanonymous@192 168.1.200 = = Responze RINGING (180) = = sipranomymous@lsz2 168 1.7

12:55:24 | sipranomymous@]192 168.1.200 ====>> Respaonse DECLINE (6032} ====> > sipranonymous@192 165.1.7
12:55:24 | sipranonymous@192 168.1.200 < <==== Request ACK «<==== sipranonymous@l92 168 1. 7;1ag=2960
12:57:04 | sipranomymous@ls2 1681200 ====3+ > Request INYITE ====>»> anomamous@la2 168 1.7

Transmitting AJDIO: Paioad Type O by port 22322
Transmitting YWIDED: Pavioad Tyie 24 by port 233226

12:57:04 | sipranonymous@ls2 168, 1200 < c==== Response TRYING {100} < <==== anonymous@ls2 168 1.7
12:57:04 | sipianommous@192.168.1, 200 < <==== Response RINGING (180} < <==== anommous@192 168.1.7
12:27:05 | sipianonymous@182 . 168.1.200 < <==== Fesponse OK (Z200) €« ¢==== anonymous@152 168 1.7
Feceiving AUDID: Padoad Twpe 5 by port 23232
Feceiving ¥IDEC: Payioad Tywpe 26 by port 23336
12:57:05 | sipianomymous@192 168.1.200 ====>> Request ACK ====>> anonymous@152 168.1.7
12:01:11 | sipranonymous@E@ls2 168 .1 200 < c==== FKeguest BYE << ==== anommous@ls2 168 1.7
12:01:11 | sip:anomymous@192 . 168.1.200 ====>> FEespanze QK (Z00) ====>> anonymous@192 168.1.7

Figura 6. Ver Informaciéon SIP

Informacion de Transmision

Mediante la opcion Informacion Transmision del menu Configuracion, se puede

conocer la informacion sobre los formatos de transmision de audio y video que se van a

emplear o que se estan empleando durante una llamada. De esta forma se puede saber si

durante una llamada se transmite o no la informaciéon correspondiente al audio, en qué

formato se estd transmitiendo y con qué caracteristicas. Ocurre de igual manera con la

informacion correspondiente al video.

Un ejemplo de la informacion que se puede ver seria el de la Figura 7:



Informacion de Transmision;

Formato de Audio: ULAW/ rtp
hMuestras por segundo: 8000.0 Hz
Tamafo de la Muestra: 8 bits
Tasa de Transmision: 64000.0 bps

Formato de Yideo: h263/rtp

Frames por segundo: -1.0 Hz

Alto del Frame: 144 pixeles

Ancho del Frame: 176 pixeles

Tamano del Frame: 25344 pixeles

Tasa de Transmision: 25344 pixeles por segundo

Aceptar

Figura 7. Informacion de Transmisién

Autoresponder llamadas entrantes sin

solicitar confirmacion

Existe una opcidon que permite autoresponder llamadas en el menu Configuracion. Si
esta opcion estd activada se autoresponderdn de forma afirmativa todas las peticiones de

llamada entrantes mientras se esta en espera.

Por tanto, si se desea dar paso a cualquier llamada que llegue, se puede activar esta
opcidn, y no aparecera la ventana de aviso preguntando si se desea aceptar o rechazar la
llamada. En este caso, directamente, aparecerd la ventana que contiene la imagen de la
llamada y se comenzara a transmitir la informacion multimedia especificada en las

Preferencias, de forma automatica.

Configuracion

Para la configuracion de las caracteristicas de funcionamiento de la aplicacion, se

emplea la opcion Preferencias del menti Configuracion. Con esta opcidn nos aparece una



ventana como la de la Figura 8, donde podemos configurar el nombre del usuario, la
maquina en la que se encuentra, los dispositivos de audio y video a utilizar y los

correspondientes formatos en los que transmitir.

Mombre dal Usuario; |ianenymous Por Defecto

MaguinafIP [1192.168.1,200 Autodatactar

Dispositivo de Audic; JavaSound audio capture

Formato de Audio; ULAW/rtp, 8000.0 Hz, 2-bit, Mono, FrameSize=2 bits

Dispositivo da Yideo: vl Llabtec Webcamiio

Formata de Wideo: |H2E3/RTP

Acaptar Cancelar

Figura 8. Preferencias

En el campo de Nombre de Usuario se puede establecer el nombre que se desee utilizar.

Por defecto, en caso de no asignar un nombre, la aplicacion adopta el nombre anonymous.

En el campo de Maquina/IP se indica la maquina en la que se podra encontrar al
usuario, que en esta version del programa habra de ser la maquina local desde la que se

ejecuta.

En el campo Dispositivo de Audio apareceran todos los dispositivos de audio
disponibles en el equipo, pudiendo elegir el dispositivo deseado para la captura de la

informacion de audio.

En el campo Formato de Audio se puede seleccionar el formato de transmision con el

que se desea codificar la informacion.

En el campo Dispositivo de Video se puede elegir entre los diferentes dispositivos que

existan para la entrada de la informacion de video a transmitir.

Igualmente en el campo Formato de Video se puede elegir el formato de video con el

que se desea transmitir.



Por ultimo, aparecen dos botones con los que aceptar o cancelar los cambios realizados.
Si se aceptan el programa realiza los cambios pertinentes, y si se cancelan se recuperan las

preferencias existentes antes de realizar los cambios.

Cambio de idioma

Para cambiar el idioma, el programa no necesita reiniciarse, basta con seleccionar uno
entre los distintos idiomas disponibles en el menu /dioma. Automaticamente, y en plena
ejecucion, el programa adoptara el idioma seleccionado, pudiendo repetirse la operacion
tantas veces como se desee. En la Figura 9 se muestra el programa funcionando en otros

idiomas.
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Figura 9. umasip en diferentes idiomas

umasip

Temas de ayuda

En el ment Ayuda puede encontrarse el presente manual de usuario, al que acudir en
caso de necesitar ayuda sobre el funcionamiento de la aplicacion. En €l existe un submenu
con Temas de Ayuda en el que se despliegan los diferentes temas sobre los que se pueden

obtener ayudas. Al pulsar sobre un tema en concreto se abre una ventana de ayuda con la



informacion solicitada. Por ejemplo, el tema de ayuda Introduccion muestra la ventana de

la Figura 10:

Introduccion

Este prograrma se ha disefiacdo para su uso como aplicacidn de videoconferencia
multiplataforma.

Emplea un protocolo de establecimiento de sesidn llamado 5IP, v se ha programado
para la plataforma Java. Por tanto, puede ejecutarse en cualquier sistema
nperativio que tenga instalada la Macuina Yirtual Java, disponible en la

direccidn wek http: f faanae, java, com o http: [/ fasea. java com/fes en espariol.

Fara gue funcionen correctamente audio v wideo también sera necesario tener
instalado el marco de trabajo multimedia de |ava |MF, gque se puede encontrar en
la direccidn sweb http: ffjava. sun.com/productsfjava-media/ jmf.

Fara lanzar el programa, basta ejecutar el archivo de proceso por lotes
umasip.bat, para sistemas tipo Windows, 0 umasip.sh para sistemas tipo Linux.

Figura 10. Temas de Ayuda

Licencia del programa

Esta aplicacion esta creada a partir de Software Libre, y es Software Libre, y se rige por
la licencia GPL (General Public License) de la FSF (Free Sofiware Foundation). Esta

licencia esta en inglés y cualquier traduccion serd no oficial.

La licencia GPL es una licencia libre, también conocida como una licencia de tipo
copyleft, y dice que el software puede usarse para cualquier fin, copiarse, modificarse y
redistribuirse. Cualquiera que redistribuya el software, con o sin cambios, debe dar las
mismas libertades para que pueda seguir siendo copiado y/o modificado, es decir, que la
licencia GPL debera seguir siempre presente y sin modificaciones. Para mas detalles se
puede ver la copia de la licencia que acompafia al programa y que se muestra como se ve

en la Figura 11 seleccionando la opcion Licencia del menu Ayuda.



Licencia Piblica General de GNU Yersidn 2, (GNI GPL

CHU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Wersion 2, June 1991

Copyright (2) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 230, Bostan, MA 02111-1207 USA
Everyone is permitted to copy and distribute werbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Freamhble

The licenses for most software are designed to take away ywour

freedaom to share and change it. Bw contrast, the GANU General Public
License is intended to guarantee wour freedarm 1o share and change free
software--1o make sure the software is free for all its users. This
Leneral Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whase authars commit to
using it. {Some other Free Software Foundation software is covered by
the GMU Library General Public License instead.) You can apply it to

WOUE programs, too.

Figura 11. Acuerdo de Licencia

Acerca de umasip

La informacion referente al programa umasip es la que se muestra en la Figura 12:

umasip version 1.00, Copyright {C) 2004;

umasip es un programa realizado como Proyecto Fin de Carrera
Realizado por D. Pablo Montoro Escafio

Dirigido por Dr. Eduardo Casilari Pérez

UMA, Universidad de Midlaga

umasip no tiene NINGUNA GARANTIA; para mads detalles vea Avuda/Licencia
Este es Software Libre, y se le permite redistribuirio
bajo ciertas condiciones; vea Ayuda/Licencia para mds detalles.

Aceptar

Figura 12. Acerca de umasip

Esta informacion puede obtenerse en el menii de Ayuda del programa en la opcidén

Acerca de...



Salir del programa

Para terminar la ejecucion del programa y salir de él, basta con cerrar la ventana

principal de la aplicacion o bien seleccionar la opcion Salir del ment Liamada.



