CAPÍTULO 7: Conclusiones y líneas futuras





En este proyecto se ha implementado una herramienta de generación de tráfico sintético en tiempo real, que utiliza el conjunto de protocolos de la tecnología TCP/IP mediante el interfaz socket para llevar a cabo la comunicación. El paquete de software desarrollado, compatible con los sistemas operativos Unix y Linux, está compuesto por seis aplicaciones, que implementan los modelos de tráfico siguientes:





Modelo generalista semi-markoviano de dos estados que puede englobar distintos modelos abstractos simples, como por ejemplo, el modelo On-Off, el IPP (Interrupted Poisson Process), el MMPP (Markov Modulated Poisson Process), o fuentes fractales como los FRP (Fractal Renewal Process), todos ellos aplicables a fuentes particulares de muy diferente naturaleza.


Modelo estructural específico de correo electrónico, que permite la generación de tráfico agregado.


Modelo estructural específico de tráfico WWW (World Wide Web), que permite la generación de tráfico agregado.


Modelo estructural específico de transferencia de ficheros, que permite la generación de tráfico agregado.


Modelo estructural específico de tráfico de voz.


Modelo estructural específico de tráfico de vídeo.





Los parámetros que definen todos los modelos de tráfico implementados poseen un significado físico, en beneficio de que los modelos se puedan adaptar a la evolución que sufra el tráfico en un futuro, así como una comprensión más intuitiva del comportamiento del tráfico que se genera. Además, también se proporciona una gran flexibilidad permitiendo que todos los parámetros no necesariamente constantes se puedan modelar mediante cualquier distribución de probabilidad (implementada en la herramienta o añadida por el usuario). Es más, el parámetro que define el tamaño de los fotogramas en el modelo de tráfico de vídeo se puede modelar de una forma más flexible al poder ser definido también a partir de un fichero de texto introducido por el usuario, un modelo autorregresivo de orden N o la segmentación del GOP. De esta forma, la gran mayoría de los parámetros de los modelos de tráfico implementados se definen mediante modelos incorrelados o ruidos blancos, en los que el valor de una determinada muestra es totalmente independiente del resto de muestras de la secuencia.





Posteriores trabajos relacionados con la implementación de modelos de tráfico en redes IP pueden surgir con el objetivo de ampliar los resultados obtenidos en este proyecto. Así, posibles puntos en los que se puede incidir en un futuro son:





Disponibilidad de una mayor flexibilidad en el modelado de los parámetros. En este sentido, sería interesante aumentar el abanico de posibilidades a la hora de modelar un determinado parámetro, incluyendo, por una parte, modelos de dependencias a corto plazo como los modelos markovianos, filtros ARMA (Auto-Regressive Moving Average) y procesos TES (Transform Expand Sample) y, por otra parte, modelos de dependencias a largo plazo como los procesos FGN (Fractal Gaussian Noise) y FARIMA (Fractional Auto-Regressive Integrated Moving Average).


Utilización de otros interfaces de comunicaciones. Así, se podría diseñar una herramienta de generación de tráfico sintético que empleara el interfaz Winsock, interfaz que define la interacción entre los programas de aplicación y los protocolos de comunicaciones de la tecnología TCP/IP en el sistema operativo Microsoft Windows, ampliamente extendido.


Mejora del interfaz de usuario. En este sentido, la utilización de un entorno gráfico, más amigable, que manejara de una forma más simple la introducción de datos, facil
