I mplementacion de un simulador del DSP TMS320C30 EVM

CAPITULO 5: MANUAL DE USUARIO

En este capitulo se explica el modo de funcionamiento del programa, y los pasos a
seguir para la correcta utilizacion del mismo. Para ello se ha ilustrado la explicacion

con capturas de pantalla del simulador.

5.1. INTRODUCCION

Cuando se gecuta e programa simulador, se visualiza la ventana de trabgjo:
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Figura5.1. Ventana de trabajo del ssmulador

Como ya se ha comentado en la seccion 3.2., la ventana de trabajo esta dividida en
tres partes principales:

Seccion de cddigo: En ella se puede visualizar €l programa ensamblador del

DSP una vez que se haya cargado en el programa. Ademés, también se puede
ver la direccion del contador de programa asociada a cada instruccion de
ensamblador. Un cursor aparece sombreando la primera instruccién que se debe
gjecutar. Si se elige algin modo de gjecucidn distinto de la gjecucion continua,
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el cursor va cambiando de posicién y se sitlla siempre sobre la siguiente
instruccion a gjecutar.

Seccion de memoria: En ella aparecen mapeadas las distintas zonas de memoria
(Interrupciones, SRAM, registros periféricos, RAMO y RAM1). Para cada

posicion de memoria existe la posibilidad de cambiar su valor, y ademas existe
la posibilidad de cambiar el formato numérico de todo el espacio de memoria

Seccion de registros. (ver capitulo 5.3) En esta seccion se muestran los valores

actuales de los registros. Cada registro tiene la posibilidad de cambiar su valor
manualmente, al igual que su formato. En la parte inferior de esta seccidn
aparecen las banderas de los registros ST, IF e IOF. Se pueden cambiar sus
valores manualmente en cualquier momento. Por tanto, este cambio es reflejado

en losregistros.

5.2. EL MENU PRINCIPAL

El mena principal permite a usuario cargar el programa, manejar los distintos modos
de gjecucion del mismo, visualizar el menl de herramientas, y por ultimo salir del

programasi se desea.

Archivo Depuracion  Herramientas  Ayuda

= B HEslE mey =

Figura 5.2. El menu principal

Cada submenu tiene una funcién distinta dentro del menu principal:

Menu Archivo: Permite cargar el programa en formato ensamblador y salir del
mismo, seguin la opcion que se elija. En la barra del mena también existen dos

botones asociados a estas funciones:
o] @ Boton cargar fichero: carga un fichero en formato ensamblador.

o] E Boton salir del programa: la aplicacion finaliza
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Menu Depuracion: Permite manejar los distintos modos de eecucién del

programa. En la barra de meni también hay cuatro botones asociados a estas
funciones, ademas de los botones del teclado F4, F7, F8'y F9.

o] E Ejecucion continua (F9): realiza la simulacion de manera continua
hasta el final del intervalo temporal elegido. Mientras trascurre la

ejecucion, se muestra una ventana de progreso.

1] Q

Figura 5.3. Ventana de progreso

E Ejecucion de bloque (F8): ejecuta el programa ensamblador paso a

(@)

paso excepto los bloques de cddigo que los ejecuta de manera continua.

0 E Ejecucion paso a paso (F7): ejecuta el programa ensamblador paso a

paso incluso los bloques.

o] ‘@ Ejecucion hasta el cursor (F4): ejecuta el programa de manera
continua hasta donde se sitGe el cursor antes de elegir este modo de
gjecucion.

o] @ Parar la ejecucion: detiene la gecucion del programa. El cursor
vuelve a la primera instruccion del programa y se cambian los registros y
lamemoria alos valores iniciales.

Menu Herramientas. En este mena se pueden ver tres utilidades de simulador.

Cada una de ellas tiene también un botdn asociado en la barra de herramientas.

o] ﬂ Memoria y secciones. esta utilidad muestra las posiciones de cada

mddulo de memoriay su longitud, asi como la ubicacién de las secciones
de memoria en estos modulos.
§ Menu de memoria: En esta parte del menu se pueden visualizar los
mddulos de memoria, la ubicacion de su origen y su longitud.
También se puede elegir los médulos de RAMO y RAM1 como
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dos médulos de longitud 0x400 (1K palabras) o un solo modulo de
longitud Ox800 (2K palabras). Esta eleccion no afectard al
funcionamiento del simulador.

Memaria l Secciones ]

INT_%: Origen IW Longitud W
SRaAk :  Origen IW Longitud W
Rak0:  Origen W Longitud W
Rakd1 . Origen IW Longitud W

= RaM Onica de 2K

......................................

Aceptar Cancelar

Figura5.4. Ventana de memoria

§ Menu de secciones. En esta segunda opcién del menl se pueden
ver las secciones de memoria descritas en el programa y su
ubicacion en los médulos de memoria. Esta ventana se visualiza
en dos momentos distintos de la ejecucion del simulador:

Cuando se carga un programa en formato ensamblador,
este ment aparece y se deben ubicar las secciones de
memoria en algin moédulo de memoria (SRAM, RAMO, o
RAM1).

Si la longitud de la pila especificada es mayor que el
tamafio fisico disponible, el programa nos avisa con un
mensaje de error. En tal caso se debe volver aintroducir la
longitud correcta.

Una vez pulsado ‘Aceptar’ y cargado el programa, se
realiza la ubicacion automética de secciones en memoria.
Si se consulta otra vez este menl, es posible ver la
posicion de cada seccion en los médulos y su longitud.
Como ya se ha comentado en la seccién 3.6, esta ubicacion
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se redliza de manera automética: cada seccidn es contigua

alasiguiente.
Pulsando la ventana desplegable de
‘secciones’, es poshble ver cada seccidn,

la opcién

y

autométicamente se puede ver su comienzo y longitud en

las correspondientes persianas desplegables. La seccion

COM_DATA se ubica después de la ultima seccion

definida con .sect.

Para méas detalles, consultar la seccion 3.6.1.

En las figuras 5.5 y 5.6 se muestra el aspecto de esta

ventana antes y después de la carga de un programa en

formato ensamblador.

..............................

Vectnt |INT_R-“ W|
et |5F|.l'1'-.h"| j Iﬁli
.3tan:k:>||:},é.,r.,.11 j W|
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zect » | FAMD ﬂ
| =
o | =
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Aceptar Cancelar |

o
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I

=
I

Figura 5.5. Ventana de secciones antes de cargar € programa
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Aceptar Cancelar |

Figura5.6. Ventana de secciones después de cargar el programa

0 & Mapa de memoria de los registros del puerto serie: En esta ventana se

muestran los registros del puerto serie. Para mas informacion consultar las
secciones 2.2.9, 2.2.10, y 3.7.

"% Mapa de memoria de los registros del puerto serie

Direccion de Memoria | Valores |
808040k Control global de puerto serie 0.

808042k FSE/DE/CLEX control del puerte serie 0.
808043k FSR/DR/CLER conirol del puerte serie 0.
808044h Conirol del temporizador R del puerto sexie 0.
808045h Contader del temporizader R/X del puerio serie 0.
808046k Periodo del temporizador R del puerto sexie 0.
808048h Dato a transmitir del puerto serie 0.

80804 Ch Dato a recibir del puerto sexie 0.

808050k Control global del puerio serie 1.

808052h FREDECLEX control del puerte serie 1.
808053h FSR/DR/CLER conirol del puerte serie 1.
8080540 Control del temporizador R del puerto sexie 1.
808055h Contader del temporizader R/X del puerio serie 1.
808056h Periodo del temporizador R del puerto sexie 1.
808058k Dato a transmitir del puerto serie 1.

B080SCh Dato a recibir del puerto sexie 1.

Figura5.7. Ventana del mapa de memoria delosregistros del puerto

serie.
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0 Bﬂ| Entrada y salida: Esta misma pantalla se muestra cuando se carga un

programa en ensamblador. En ella se debe especificar:

§ Lafrecuenciade muestreo del conversor analégico-digital del AIC
(Hz).

§ Tiempo de la simulacion (segundos): Es muy recomendable antes
de empezar una gjecucidn escoger un tiempo de simulacion bajo
ya que no se puede parar la gjecucion continua del simulador. El
tiempo de simulacién por defecto es de 0,005 segundos.

8 Fichero de entrada de muestras binarias: se debe elegir un fichero
de texto que contenga nimeros enteros con signo de 14 bits,
separados entre si por un retorno de carro. Se ha elegido este
formato para facilitar la construccion del fichero de texto que
contiene las muestras.

§ Fichero de salida de muestras binarias. si no se elige ningun
destino en el cual ubicar el fichero de salida, se crea uno en la
ruta: ‘C:\Simulador TMS320C30\Fichero_salida.txt’. El programa
genera a la salida nUmeros enteros con signo de 14 bits separados
entre si mediante espacios. Se ha dado este formato a las muestras
de salida para facilitar su uso en el programa matemético
‘Matlab'.

=i Entrada y Salida

Entrada v Salida

Frecuencia del converszor analdgico-digital AIC [Hz) |1?3E;-I ﬂ

Tiempo de simulacidn [zegundos) |D'DD5

Fichero de muestraz de entrada binariaz [14hbits]

= |I::"-.S imulador TS 320C300Fichero_entrada, THT

Fichero de muestraz de zalida binariaz [14hbits]

B | |CSimuladar TM3320C304Fichera_salida.tst

Aceptar Cancelar

Figura5.8. Ventana de entrada y salida
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5.3. LA SECCION DE REGISTROS

En ella, se muestran los registros del DSP TM S320C30. Ademas, también se incluye
un espacio que muestra el final de la pila del sistema. En la parte inferior se muestran
las banderas de los registros ST, |F e IOF. Todo esto se puede ver en lafigura 5.8.

Registros del D5P

Pc ||+ [poo0oo4o0 op ||+ [pooooooo
“ro | [ (0000000000 ard [+ (00000000
A1 | [ (0000000000 ari| [+ (00000000
“rz | [ (0000000000 ARz [ (00000000
Rz | [ (0000000000 AR3 [ (00000000
R4 | [ [0O00D00000 Ard4 [+ (00000000
“ms | [+ (0000000000 ARS [+ (00000000
“Ré |[* 000000000 ARS [+ (00000000
A7 | [ (0000000000 AR7 [ (00000000
R [+ (00000000 1| [+ [pooooooo
ek|[» (00000000 sp| = [o0g09coo
_sT |[»- (00000000 Limite Pila [»- [00309FFF
F |+ [oooooooo e |+ [0o0ooooo
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Bitz 31-14 Reservados
GIE ©CC CF CE R OWM LUF LY UF M Z2 % C
SO o ] s o
Bits 13 12 11 10 9 =2 T E E 4 3 2 1 0
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DIMT TINT1 TIRTORIMTA XIMNT1 RINTOXINTO  INTS IMT2 IWNT1INTO
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BEit= 7 E 5 4 3 2 1 1]

Figura5.9. Ventana de registros
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Cada ventana de registro esta expresada inicialmente en valor hexadecimal.
Acompafniando a cada ventana de registro existe una pequefia ventana que indica el
formato del valor expresado en el registro. Los simbolos mostrados en esta ventana
significan lo siguiente:

“Ox": El valor del registro esta expresado en valor hexadecimal.

“BIN”: El valor del registro esta expresado en formato binario.

“ECS’: El valor del registro esta expresado en formato entero con signo.
“FLT”: El valor del registro esta expresado en formato punto flotante.

“NC": El valor del registro esté expresado en formato entero con signo pero con

notacion cientifica.
Para cambiar el formato de visualizacion de cada registro, basta con pulsar el botén

derecho del ratén con el cursor encima de la ventana de registro deseada. El mena que
aparece es el mostrado en lafigura5.10.

Registros del DSP

PC|[» (00000040 oP | [+ noooooo
RO ||t 0000000000 ARG [+ 00000000
“R1|[* [0000001234) N

. . .
Rz ||* 0000000000 | Binario
rs |+ [g0oonooo Entera Con Signo -
- Punta Flatanke -
(R4 [ (0000000000 | Entera, Motacion cientifica

RS | [*= | 0000000000 ARS |™ 00000000

Figura 5.10. Menu de cambio de formato del valor del registro.

En el menl aparece marcado y sombreado el formato actual del registro, pudiendo
elegir cualquier otro. Existe una restriccion: si el formato del registro es de punto
flotante no se puede cambiar a valor entero con signo y viceversa
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En cualquier momento de la gjecucion del programa se puede limpiar el contenido de

los registros mediante el botdn inferior situado alaizquierda de la ventana: @

Cualquier cambio en los registros ST, IF e I0OF es reflejado en las banderas de cada
uno situadas en la parte inferior de la ventana. Un gjemplo de esto se muestra en la
figura5.11.

sT | [0 0000071 06 Limite Pila [o- |00209FFF
_te > 00000200 i€ | > [0nnonooo

_ms |~ 00000000 wor | [ [oooonoos
_Re | [ (00000000 re | [» [onoooooo

Eitz 31-14 Eezerwados

GIE CZ= CF CE R OWHR LUF LY UF N 2 L
SN e el el = - i i ol el el
Eir= 13 2 11 10 9 = T E 5 4 32 2 1 10

Eitz 31-11 BEezervados

DIMNT TINTA TINTORINT 1 XINT1 RINTOXIMTO  IMT3 IWNT2 INT1 IRTO

Flr " T I r O O rr
EBik= 10 3 2 7 B B 4 2 2 1 0

Eit= 31-8 Beserwados [ze leen O]
T xF1 MO F1 X DT> F O 1 F

A b w ]
1o [ [ [ Fe= [ [ [ Re=
Bit= 7 E 5 4 3 2 1 a

Figura5.11. Banderasdelosregistros ST, IF e OF

5.4. LA SECCION DE MEMORIA

En esta seccion se muestran las partes del mapa de memoria del TMS320C30 EVM
gue se han considerado necesarias para el desarrollo del simulador. Estas partes son:
Vectores de interrupcion: desde la posicién 0x0 a la 0x39 de memoria.
SRAM: desde la posicion 0x40 a la Ox3FF.
Registros periféricos: desde la posicion 0x808000 a la 0x80806F-.
RAMO: desde la posicién 0x809800 a la 0x809BFF-.
RAM 1: desde la posicién 0x809C00 a la Ox809FFF.

Cada parte esta dividida en palabras de 32bits, que forman una cuadricula de

memoria para cada seccion, pudiendo visualizarse cada una por separado.
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Espacio de Memoria

Interrupciones I SR ] Flegistros peritericos ] Blogue 0 Réb l Bloque 1 RaM l||nterrupci0nes j |He:-:adeu:imal j
0 00000ooo 00000000 | 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000+ 00000000

g 00000ooo 00000000 | 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000

10 00000ooo 00000000 | 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000

18 00000ooo 00000000 | 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000

20 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000+ | 00000000

28 00000ooo 00000000 | 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000

30 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000 | 00000000

3 00000000 | 000oooog

Figura 5.12. Seccién de memoria

En la parte superior derecha se puede elegir la seccién de memoria ala que se quiera
acceder. Ademas, se puede acceder a una posicion concreta de memoria escribiéndola
en la ventana y pulsando ‘Enter’. La posicion de memoria buscada queda marcada con

color azul.

Espacio de Memoria
Interrupciones] SRAM ] Fiegistros perifericos  Bloque 0 RAM I Blogue 1 Rk I|SDSS1B| ﬂ |Hexadpcimal j

209800 00000000 | 00000000+ | 000C - coidn de 0 00000000 00000000 | 00000000 A

203803 00000001 | 00000004 | O0q; [Posicidn de memoriat™ 00000001 |BFA00000 | 3FFSEE4D | |CO47295F

809810 4075CE07 00808040 OOOOUUUL  UOOUUULD 00000000 | 00000001 | 0000l fSE'EZtciC"“ de
Qrmato
809818 00000004 00000001 | EFE00000 CO47295F  4025CE07  0OOOK
809820 00000000 00000000 | 00000000 | 00000000 | (00000000 | O00DO0DOD | 00DO00D0 | 00000000
809828 00000000 00000000 | 00030 " _ 00000000 | 00000000 | 00000000
Posicion de memaria
809830 00000000 | 00000000 | 00000 | seleccionada 00000000 | 000O00D0 | 00000000

803833 0ao0aoad | 00000000 | 00000 00000000 | 00000000 Q0000000
203240 0000a0ad 00000000 00000000 00000000 Q0000000 Q0000000 00000000 | 00000000

Figura 5.13. Acceso a una posicion de memoria.

A continuacion, se encuentra otro control desplegable mediante el cual se puede
cambiar el formato de los valores de la memoria. En este caso, cuando se cambia el
control de seleccion de formato, se cambia el formato de todas las posiciones de

memoria
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En el extremo superior derecho se encuentra un boton de limpieza de la memoria.
Este botdn puede utilizarse en cualquier momento de la gjecucion, siempre que no se

utilice el modo continuo.
|
Figura5.14.
Si se desea cambiar el valor de una posicién de memoria, se debe hacer un doble clic

del raton sobre la posicion de memoria que se quiera cambiar. Como consecuencia de
esto aparece una ventana donde podremos introducir el nuevo valor.

5.5. LA VENTANA DE EJECUCION

En la ventana de gjecucion se muestra el programa ensamblador del DSP que se ha
cargado previamente. A la izquierda de las instrucciones aparece el valor del contador
de programa asociado a cada instruccion. Inicialmente, e cursor de ejecucion aparece
sobre la primera instruccion del programa ensamblador.

Codigo Ensamblador

‘alor del PC Cadiga en Ensambladar

A A
buffent zect "bufl"

space B

pl_addr word B0R0400

et

shart: I 50.; Duracion en muestraz del semiperiodo

0ooooo41 = |idi - 1000003 Encelregisto i3 cargamos la amplitud

00000042 |walt_intr e
00000043 - |br wait_intr;

00000044 |recewel  Idi @p0_addral :get port address
00000045 idi *+arl(12)46 :Lee la muestra de entrada

00000046 - subi 101 J[Cada vez que ze intemumpe, s resta una ala duracidn del zemipeniodo

Q0000047 |BMZ agui 251 el semiperiodo no ha acabado,salta

00000048 |neai 133 ‘Siha acabado, ge niega &l semiperiodo

aooooo4a i 1000 X ze inicializa la cuenta

Q0000044 | aqur Idi 3,0 :Se zaca la muestra a la zalida

nnnnnnge |k Al Prrermnz la miestea en fnmatn zalida b/

Figura 5.15. Ventana de g ecucion

En todos los modos de gjecucion excepto € continuo, €l cursor cambia de posicidon a
medida que se ejecutan instrucciones.
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5.6. CARGA Y EJECUCION DE UN PROGRAMA
ENSAMBLADOR

Los pasos a seguir desde que arrancamos el programa hasta que empieza la gjecucion
del mismo son los siguientes:
Carga del programa ensamblador: Para cargar un programa ensamblador del
DSP, debemos pulsar el boton de carga del programa (Figura 5.16) o €l elegir
‘Archivo/Abrir...” del menu principal.

Codigo Ensamblador
Walor del PC

Ciadigaen Enzambladar

Cargar Archivo

Buzcar en; | |2 Ejemplos v précticas

Botdn de carga del :i':"i'lEco

programs 5 enerador de ruido
o |S)Practica FIR

GRS |5y Préctica generador de seno
[r2 ii’;'jpractica IR
s |CPréctica onda cuadrada
E zcritorio

i|j'jSeﬁaI tetrasada en el tiempo
|§_w| Ejempla de Memoria v Secciones

Wentana de didlogo
para cargar el
programs

tis documentos

e

Nombre: E.EITI lo de Memaonia y Secoiones l] Abrir | !

Interupciones .
2
603800 Miz sitios dered  Tipx ]Archivns de ensamblador j Cancelar
803805 [ Abrir como archive de sdlo lectura
809810
HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH e DS AR po

Figura5.16. Ventana de dialogo de carga

Ubicacion de las secciones en los modulos de memoria: Una vez seleccionado
un programa ensamblador, se pide introducir los datos correspondientes a la
memoriay secciones. (Ver seccion 3.6 para mas detales). En las figuras 5.16 y
5.17 se muestran las dos pantallas correspondientes a la ventana de memoria y

SEcciones.
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[HT_W:
SRAM
RAMD:
RaM1

Origen
Crigen
Crigen

Crigen

Memaria l Seu:u:iu:unes]

Twoomon
Owoon0an
e
PE TS

Longitud W
Longitud W
Longitud W
Longitud W

™ Rk Unica de 2K

Aceptar Cancelar

Configuracidn de los
madulos de RAk

Figura5.17. Pantalla de memoria de la ventana ‘M emoriay secciones

bMemaona  Secciones l

Wectnt |INT_"»-"

o> TR

o oo
D

D
CI.

Seleccion de la longitud
de la pila

madulos de memaoria.

D

Cancelar |

| Aceptar |

.stan:k>|F|,£-.,|-.-1 ﬂ Wlﬁ
L la il /% [DODOD3FF 4

seqpt /IREMD -]

Se.lecc.h:‘un de |z J

cecciones sn s =l o |

o]
DI

Figura5.18. Pantalla de secciones de la ventana ‘Memoriay secciones

Eleccion de la frecuencia de muestreo del ADC, el tiempo de ejecucion y de los

ficheros de muestras de entrada y salida.

Sebastian José de Hoyos Romero

141



I mplementacion de un simulador del DSP TM S320C30 EVM

Entrada y Salida |

j ¢ Eleccion de la

Frecuencia del conversar analdgico-digital AIC [Hz] |1?351
y el tiempo de
Tiempo de simulacion [segundos) |D'DD5 4 simulacicn.

frecuencia de muestren

Fichero de muestras de entrada binarias [14bitz)

@ |E:\Simulau:|u:ur TMS320C3 0N Fichero_entrada T=T

Eleccidn de los ficheros

Fichero de muestras de salida binanas [14bitg] i ety de entra
lict.
E |C:\Simulador TMS320C30\Fichera_salida.tst | ¥ =8lna
_foepter || Cancelar

Figura5.19. Ventana de ‘Entraday salida

Una vez cargado el programa, se realiza autométicamente la numeracion de las

instrucciones.
Cadigo Ensamhblador
Walor del PC Cadigo en Ensamblador
A | et ~

00000041 (ldi - =+FP1.dp;

00000042 (I Da.dp:
00000043 (ldi FaDa;
00000044 - |(ldi cahe;
00000045 = (ldi - bufz.ard;

00000046 - |(Idi 203300h,ar0;
00000047 — (Idi - 809305h,ar5;

00000048 [loadint  (20k,.ar0;

00000043 2 di  @20k0;

Figura5.20. Ventana de g ecucion. El contador de programa esta asignado para

cadainstruccion.

Eleccion del modo de gjecucion: cuando ya se ha asignado autométicamente el

contador de programa a cada una de las instrucciones, se puede empezar la

gjecucion del programa.
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Eiecucian paso a
pazo

Ejecucian hasta
el cursor

ﬂUfrdIIIIUlILdS Hyl

Parar la ejecucion

GCodigo Ensamhlador

Ejecucién cortinua Ejecucién de Codigo en Ensambladar

blogue -

T T

00000041 Idi *+FP[1].dp;

00000042 |idi - Dédp;
00000043 |1di FADA;
00000044 -~ (di - cahe;
00000045 = (1di - @bl a0;

00000046 |[Idi - 803300h,ar0;
00000047~ [Idi - 803305h,ark; g

00000048 (loadint  E20h,an0;

00000043 - |Idi - @20k.10;
b ¥

Figura5.21. Ventana de g ecucion. El contador de programa esta asignado para

cadainstruccion

En el modo de ejecucion continua, se observa un mensgje advirtiendo que una
vez se comience la ejecucion, no podra ser interrumpida. Mientras se redliza la
gjecucion, aparece un mensaje con una barra de progreso. ESo se muestraen la
figura 5.22. Una vez acabada la ejecucion, se muestra un mensaje en la pantalla
comunicando el fin de la gjecucion (figura 5.23).

11 Q

Figura 5.22. Ventana de progreso
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Information E]

.i ] Ejecurian realizada para ; 0,005 sequndos,

...........................

...........................

Figura 5.23. Mensaje defin dela g ecucion

Los modos de €jecucidon paso a paso y de bloque son similares. Se pueden
consultar y modificar los valores de los registros y memoria en cada paso.

Para realizar el modo de ejecucion hasta el cursor basta con seleccionar con el
raton la instruccion hasta donde se desee gjecutar el programa. Seguidamente se
debe pulsar el boton de gjecucion hasta cursor.

Archivo  Depuracion  Herramientas  Ayuda

B o eEE Hes o

I Despues se debe Ejecucisn hasta cursor

pulsar el botdn de Codigo en Ensambladaor
ejecucion hazta el o
cursar ;

00000040 fstart:  1di 500001
00000041 Idi - 0r2 7

Qooono42 wait_intr: idle
00000043 br wait_intr

Q0oo0o44 receivel |di  @pl_addr.ar0

Primera s& seleccions ka
inatruccion hasta la que =&
desee gjecutar (No inclusive)

00000045 |bucle:  Idi 15
Q0000045 mpyi 105 E

000a0047 - i r2ik

00000043 |addid GG

nooono4e, (b r1a2
nnnnnnaR *Hidi 4 : il

Figura 5.24. Ejecucion hasta el cursor.
Si en algiin momento se desea parar la gjecucion en cursor, solo hay que pulsar
el boton de parada de gjecucion. Esto hace que se limpie la memoria y los
registros y se comience la ejecucion desde la primera linea de codigo. En el
caso de tener variables inicializadas, se debe cargar nuevamente el programa
Para salir del programa, existe un boton de salida en la barra de herramientas
que muestralafigura 5.25.
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=

Figura5.25. Botén de salida del programa.

5.7. RECOMENDACIONES

- Deben utilizarse estrictamente las instrucciones enumeradas en la seccién 3.5. y
no utilizar el tipo de direccionamiento a bit invertido, que no ha sido
implementado.

- Bvitar el uso de directivas de ensamblador no enumeradas en la seccion 3.6.

- Para redlizar pequefias pruebas con el modo de ejecucion continua, es
conveniente elegir un tiempo de gjecucion bajo, ya que una vez comenzada la
gjecucion, no se puede detener.

- Cuando se haga uso del buffer circular, el valor del registro BK debe ser un
valor distinto de cero. Si es cero, € programa mostrard un mensaje de error.

- Evitar que en la misma linea donde exista una etiqueta de blogque, no haya una

instrucciéon en esa misma linea.
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